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Indeling presentatie 

 

 

 Vliegen in de virtuele cockpit 

 

 Wat is een Camera View 

 

 Cameras in FSX 

 

 Cameras toevoegen 

 

 Bepalen en instellen camera parameters 

 

 EZdok Camera addon 

 

 Samenvatting 



Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van RW23 
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Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Downwind Virtuele Cockpit  View    vooruitkijken 
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Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Downwind Locked Spot Vliegveld 
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Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Downwind Left View  Vliegveld 
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Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Crosswind Left View  Yde  End  runway 
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Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Downwind Left View A28 en plas 
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Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Downwind Left View Drentsche A  en  spoor 
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Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Turn Base Left View  Drentsche A 
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Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Turn Base Virtual Cockpit  Paterswoldse meer 

6 



Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Turn Final Left View End  RW23 
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Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Turn Final Left View End  RW23 
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Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Turn Final Virtual Cockpit  End  RW23 
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Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Final    Virtual Cockpit End  RW23 
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Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Final    Virtual Cockpit RW23 
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Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Final Left View  Veilinghallen 
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Vliegen in de Virtuele Cockpit 
Circuit van Eelde RW23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Final 2D Copckpit RW23 
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Informatie over Camera’s in 

 FSX Software Development Kit (SDK) 

Camera View 



Camera View 
 

Het gezichtsveld is het beeld dat bekeken kan worden 

zonder hoofd of ogen te bewegen. 

 

3 coordinaat-assen x, y, z 

 

translaties langs 3 assen 
 links / rechts 

 omhoog / omlaag 

 voren/ achteren 

 

rotaties om 3 assen 
 voorover / achterover (pitch) 

 links / rechts (heading) 

 linksom / rechtsom (bank) 
zoom 



Camera View 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Zeer bekende View:  Virtuele Cockpit 



Camera View 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Nog een bekende View:  Locked Spot 



Camera View 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Nieuwe View:  Magneto, Master  en lichtschakelaars 



Camera categorie 
  

FSX kent het concept van camera categorieen. 

  

Cameras met overeenkomstige karakteristieken worden 

gegroepeerd in categorieen. 

 

 Cockpit,  

 Tower, 

 Outside,  

 Custom, 

 Aircraft, 

 Runway, 

 Traffic,  

 Multiplayer.  

 

Het FSX camera systeem houdt bij welke camera het laatst was 

geselecteeerd door de gebruiker. 



Camera categorie 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menu Views 



Camera categorie 
 

 

 

 

 

 

 

                                                                                Expanded cycling  

 

 
 

 

 

 
FSX maakt het mogelijk om te rouleren door: 

 de laatste actieve camera in elke category S en SHIFT +S 

 alle cameras in een category    A en SHIFT + A 

 

Menu Views 

 

 

 

 

 

 

 

 



Twee typen cameras 
 

 Global cameras 
Zijn altijd aanwezig 

[CameraDefinition.001]  t/m  [CameraDefinition.011] 

Deze camera’s is te vinden in: 

 

D:\FSX\cameras.cfg 

 

 

 

Contextual cameras  
 

Specifiek voor een bepaald vliegtuig, vlucht of missie.  

 

Deze cameras zijn uitsluitend beschikbaar wanneer de gegeven situatie 

zich voordoet, bijvoorbeeld voor een Cessna Skyhawk 172SP.  

 

Deze camera’s is te vinden in:  

 

D:\FSX\SimObjects\Airplanes\C172\aircraft.cfg 



Omschrijving  Camera van de CS172 

 Virtual Cockpit (Global Camera) 
[CameraDefinition.002] 

Title = Virtual Cockpit 

Guid = {C95EAB58-9E4A-4E2A-A34C-D8D9D948F078} 

Description = This is the description of the virtual cockpit view. 

Origin = Virtual Cockpit 

MomentumEffect = Yes 

SnapPbhAdjust = Swivel 

SnapPbhReturn = False 

PanPbhAdjust = Swivel 

PanPbhReturn = False 

Track = None 

ShowAxis = YES 

AllowZoom = TRUE 

InitialZoom = 0.7 

SmoothZoomTime = 2.0 

ZoomPanScalar = 1.0 

ShowWeather = Yes 

XyzAdjust = TRUE 

ShowLensFlare=FALSE 

Category = Cockpit 

PitchPanRate=30 

HeadingPanRate=75 

PanAcceleratorTime=0 

HotKeySelect=1 



Omschrijving  Camera van de CS172 

 Virtual Cockpit (Global Camera) 
[CameraDefinition.002] 

Title = Virtual Cockpit 

Guid = {C95EAB58-9E4A-4E2A-A34C-D8D9D948F078} 

Description = This is the description of the virtual cockpit view. 

Origin = Virtual Cockpit 

MomentumEffect = Yes 

SnapPbhAdjust = Swivel 

SnapPbhReturn = False 

PanPbhAdjust = Swivel 

PanPbhReturn = False 

Track = None 

ShowAxis = YES 

AllowZoom = TRUE 

InitialZoom = 0.7 

SmoothZoomTime = 2.0 

ZoomPanScalar = 1.0 

ShowWeather = Yes 

XyzAdjust = TRUE 

ShowLensFlare=FALSE 

Category = Cockpit 

PitchPanRate=30 

HeadingPanRate=75 

PanAcceleratorTime=0 

HotKeySelect=1 



Omschrijving Virtuel Cockpit Camera van de CS172 
 

[CameraDefinition.002] 

Title = Virtual Cockpit 

Guid = {C95EAB58-9E4A-4E2A-A34C-D8D9D948F078} 

Origin = Virtual Cockpit 

Category = Cockpit 

InitialZoom = 0.7 

HotkeySelect=1 

 

 

[CameraDefinition.20] 

Title = Sjabloon 

Guid = {C95EAB58-9E4A-4E2A-A34C-D8D9D946F078} 

Origin = Virtual Cockpit 

Category = Cockpit 

InitialZoom = 0.7 

HotkeySelect=8 

  

  HotkeySelect 1,2,3 en 4 voor global cameras FSX 

Globally Unique Identifier 



Omschrijving Virtuel Cockpit Camera van de CS172 
 

 

 

[CameraDefinition.20] 

Title = Sjabloon 

Guid = {C95EAB58-9E4A-4E2A-A34C-D8D9D946F078} 

Origin = Virtual Cockpit 

Category = Cockpit 

InitialZoom = 0.7 

HotkeySelect= 8 

   

 

 

InitialXyz= 0.0, 0.0, 0.0 

 

InitialPbh= 0, 0, 0 



Omschrijving Virtuel Cockpit Camera van de CS172 

 

Origin 
  

Elke camera omschrijving moet een oorsprong hebben die het punt 

aangeeft waar de camera is geplaatst: 

 

 

 

 

 

 

 

 Virtual Cockpit 

 de camera is geplaatst in het oogpunt dat is gedefinieerd in de 

aircraft.cfg van betreffend vliegtuig. 

 

 Center 

 Uitwendige (spot plane) camera die wijst naar het centrum van het 

visuele model van het vliegtuig. 

 



Omschrijving Virtuel Cockpit Camera van de CS172 

 

 

InitialXyz  
 

XYZ positie is de offset vanaf de default locatie. 

 

 X -500.0 to 500.0   meters 

 Y  -500.0 to 500.0   meters 

 Z   -500.0 to 500.0   meters 

 

Defaults: 0.0  

 
“XYZ” value types denote a set of three numeric values expressed as a comma-separated 

string in the configuration file. 

 

(voorbeeld: InitialXyz=0.125, 0.234, -0.125).  

 

Elke waarde kan positief of negatief zijn en er moet spatie tussen elke 

comma en de volgende waarde. 



Omschrijving Virtuel Cockpit Camera van de CS172 
  

 

InitialPbh 

 
Pitch, bank en heading zijn de offset  in orientatie van de default.  

 

 -  90 tot   90.0  graden  (pitch) 

 -180 tot 180.0  graden  (bank) 

 -180 tot 180.0  graden  (heading) 

  

Defaults: 0.0  

 

(voorbeeld: InitialPbh=0, 10, -40).  

 

 

Positive pitches geeft een downward view.  

 

Positive headings gaan naar rechts.  



Omschrijving Virtuel Cockpit Camera van de CS172 

 

 

HotkeySelect 

 
 

HotkeySelect is een getal van  1 tot 10 

 

Koppelt de Camera aan een van de 10 voorgedefinieerde Key Commands  

Met een Key Command kun je een camera activeren 

 

Virtual Cockpit (actie:  HotKeySelect=1    Key Command:  F9) 

Spot  (actie:  HotKeySelect=2       Key Command:  F10) 

Nearest Tower (actie:  HotKeySelect=3       Key Command:  F11)  

Top Down  (actie:  HotKeySelect=4       Key Command:  F12)  

 

 

HotkeySelect nummers 0, 5, 6, 7, 8, en 9  

 

nog beschikbaar voor andere vliegtuig specifieke cameras 



Toetsenbord commando’s voor FSX acties 



Action       Command 
Akties die te maken hebben 

met een View 

 

keuze van camera 

 

rotatie van view 
pitch 

bank 

heading 

 

keuze van camera 

 

vergroten/verkleinen view 

 

verplaatsing oogpunt 
naar links / rechts 

naar boven / beneden 

naar voren / achter 



Settings Controls 

Eyepoint  



Saitek  X52 Pro Flight Control System 
USB Joystick 

Settings Controls 

Command:  POV2  
Action: Look Pan  

Command: POV1 
Action:    eyepoint left 
    eyepoint right 
    eyepoint up 
    eyepoint down 

Command:  Button 8 
Action: reload user aircraft 

Command:  Throttle Hat 
Action:     eyepoint forward 
 eyepoint backward 



Settings Controls 

View Camera (select) 

bijvoorbeeld U 



Left Seat Cockpit  Right Seat 

Left View Radio Stack 

Light  Switches Pedestal 

Virtual Cockpit Locked Spot Top-Down  

Zoom In 
Eyepoint 

Reset 
Zoom 1x 

Zoom Out 

Kastje met 16 schakelaars 

Settings Controls 



Stappen voor maken van een nieuwe camera (1) 
 

 maak een copie van de default cameras.cfg file (D:\FSX\cameras.cfg)     

en open deze in kladblok 

 

 maak een copie van [CameraDefinition.002] en plak copie in een nieuw 

kladblok 

 

 voeg de volgende regels toe 

 InitialXyz= 0, 0, 0 

 InitialPbh= 0, 0, 0 

 

  verander van de camera 

 nummer   bijvoorbeeld[CameraDefinition.20]   

 naam  bijvoorbeeld “Sjabloon” 

 GUID  verander enkele digits van de bestaande Guid 

 

 sla deze camera setting als CameraBasic  file op 



Stappen voor maken van een nieuwe camera (2) 
 

 

  kies een vliegtuig waar je een camera aan wilt toevoegen 

 

  maak een copie van de aircraft.cfg file  

(D:\FSX\SimObjects\Airplanes\C172\ aircraft.cfg) 

 

  open de aircraft.cfg file 

  

  zoek de plaats waar de camera’s staan [CameraDefinition.***]  

 

  plak de tekst van de CameraBasic file [CameraDefinition.20] na de 

laatse camera 



Stappen voor maken van een nieuwe camera (3) 
 

 

 maak een koppeling tussen actie “View Camera 8 (Select) ” en  

 een joystick-knop of   

 een toets van het toetsenbord  (bijvoorbeeld toets U) 

 

 gebruik hiervoor   

 Setting Controls in FSX of 

 FSUIPC 

 

 kies met joystick-knop of met toets U, de actie View Camera 8 (is Left 

View) 

 

 stel de gewenste camera positie en kijk-richting in met  

 eyepoint (move up/down, left/right, back/forward) 

 view pan (HAT switch) 

  

 sla de vlucht op, bijvoorbeeld als “Present” flight      
C:\Users\Pilot\Documents\Flight Simulator Files\Present.FLT) 

 



Stappen voor maken van een nieuwe camera (4) 
 

 

  open aircraft.cfg 

 

  open Present flight.FLT 

 

  zoek naar tekst “CurrentCamera” 

 

 CurrentCamera={…………………………………………………..} 

 

  kopieer deze GUID en plaats die in bewerken/zoeken en zoek de GUID. 

 

 De Zoom, Translation en Rotation die bij de current GUID horen, geven 

de gewenste instelling van de FSX camera 

 
 Zoom=    overnemen naar IinitialZoom= 

 Translation= overnemen naar InitialXyz= 

 Rotation=   overnemen naar  InitialPbh= 
 

NB Rotation geeft pitch, heading, banking en InitialPbh geeft pitch, banking, heading  



Stappen voor maken van een nieuwe camera (5) 
 

  gevonden Guid in file Present.FLT ziet er bijvoorbeeld uit als: 
[Camera.1.3] 

Guid={C95EAB58-9E4A-4E2A-A34C-D8D9D945F078} 

Zoom=0.5 

Translation=-0.056264366954565048, 0.046780422329902649, 0 

Rotation=15.436355590820313, 0, 0 

 

 Neem voor betreffende camera in file aircraft.cfg nu over: 
Zoom=0.5 

Translation=-0.056, 0.046, 0      (uitgedrukt in meters) 

Rotation=15.4, 0, 0  (uitgedrukt in graden) 

 

 Save aircraft.cfg file 

 

 action: reload user aircraft (of action: select aircraft  voor zelfde vliegtuig) 

 

 select de camera in FSX (button of letter U) 

 

 controleer dat de View van de camera is als gepland 



EZdok Camera Addon 

Biedt uitgebreide 

mogelijkheden voor 

instelling van allerlei 

Cameras 



EZdok Camera Addon 
 

Translaties  

x, y, z 

verplaatsen oorsprong 

 

 

Rotaties 

 Pitch, banking, heading 

veranderen richting 



Samenvatting 
 

 Vliegen in de virtuele cockpit 
 goed om je heen kunnen kijken is essentieel 

 

 Wat is een Camera View 
 wat zie ik 

 

 Cameras in FSX 
 fraai opgezet 

 

 Cameras toevoegen 
 geen probleem, snelle toegang , helaas beperkt tot 10 hotkeys 

 

 Bepalen en instellen camera parameters 
 oefening baart kunst, niet bang zijn 

 

 EZdok Camera addon 
 nuttige addon om gemakkelijk te orienteren 

 groot aantal cameras mogelijk 


