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 Referentie instellingen Scenery 

 

 Referentie vluchtplan 

 

 Referentie profiel van frame rate 

 

 Effect van Target frame rate 

 

 Effect van Mesh complexity en Mesh resolution 

 

 Samenvatting 



Frame rate (Fps) Kwalificatie 

hoger dan 40 uitstekend 

30 - 40 zeer goed 

20 - 30 goed 

10 - 20 matig 

5 - 10 slecht 

Lager dan 5 onbruikbaar 

Inleiding 
Kwalificatie van de waarde van de frame rate 

Naast frame rate is een vloeiend verloop van beelden belangrijk  



Inleiding 
Computer en randapparatuur 



Inleiding 
Computer en randapparatuur 



Inleiding 
Black box 

Display settings 

 

 

 

Computer met randapparatuur 

FSX   Add-on’s 

 

 

Frame rate 



Referentie instelling 
Scenery 

 

   scenery NL2000 (V4.06) 

 

 FSX instellingen van NL2000 

 

 frame rate unlimited 

 

 vliegveld Eelde EHGG 

 

 gate A11 

 

 



Referentie instelling 
Scenery 



Referentie instelling 
Display settings 

Aanbevelingen van NL2000 team 



Referentie instelling  
Options / Settings / Display / Load 



Referentie instelling  
Options / Settings / Display / GRAPHICS 

I.p.v 30 



Referentie instelling  
Options / Settings / Display / AIRCRAFT 



Referentie instelling  
Options / Settings / Display / SCENERY 



Referentie instelling  
Options / Settings / Display / WEATHER 

I.p.v. Medium 



Referentie instelling  
Options / Settings / Display / TRAFFIC 



Referentie vlucht  

aa eelde Cessna172 A11 C&D CircuitLarge.FLT 



Referentie vlucht  
Cockpit view: Virtual Cockpit, 0.3 Zoom 

F9: Virtual Cockpit,   Ctrl Space: eye point reset 



Referentie vlucht  
Outside view: Locked Spot 

F11: Locked spot,   Ctrl Space: eye point reset 



 Start EHGG Gate A11 

 

 taxi via TwA naar holding RW23 

 

 take off Rw23 climb to 5000 ft altitude  

 

 waypoints: VZ, Eh527 (Smilde), Eh539 (Gieten), 

Eh536 (Noordbroek), SO, EEL, GG 

 

 Descent and landing Rw23 

 

 taxi via RW01, TwA, TwG naar Apron B 

 

Referentie vlucht  
Vliegplan 



Referentie vlucht  
Vliegplan in PlanG 

Plan G:  VFR Eelde to EeldeRW23CircuitLarge.plg 



Referentie vlucht  
Vliegplan in FSTramp 



Referentie vlucht  

Meting Frame rate m.b.v. FRAPS 



Referentie vlucht  

Meting Frame rate m.b.v. FRAPS 

Tab voor meten van Frame rate 

Instellen tijd voor een automatische registratie 

Data registratie kan in b.v. spread sheet worden 

ingelezen voor analyse of maken grafieken. 

Start registratie 



Referentie vlucht  
Frame rate vliegplan 

Referentieprofiel met ruis 



Referentieprofiel 

In de lucht 

op vliegveld op vliegveld 

Referentie vlucht  
Frame rate vliegplan 



FSTramp 

Plan G 

Gate A11 

Apron B 

Referentie vlucht  
Frame rate vliegplan 



FS Recorder for FSX Version 2.1 

 

Copyright © 2004-2011 

 Matthias Neusinger 

@  FSRecorder_2014-05-15_18-15-08_0895CessnaLargeCircuit.frc  

Met optie Record 

wordt de referentie vlucht 

opgenomen @ 

 

Display settings worden 

veranderd 

 

Met optie Play  

wordt de referentie vlucht 

automatisch nagevlogen 

voor de nieuwe settings 

 

Display settings worden 

veranderd, enz 

 

 

Referentie vlucht  
Vliegplan met FS Recorder 

 opnemen en afspelen 



Ref Vc en Ls 

Referentie vlucht  
Frame rate vliegplan 

Vc 

Ls 



Referentie instelling  
Options / Settings / Display / GRAPHICS 



Gewijzigde instelling  
Frame rate vliegplan 

Ref 

20 

30 

40 

60 



Referentie instelling  
Options / Settings / Display / SCENERY 



Gewijzigde instelling  
Frame rate vliegplan 

Mc60 Mr19 

Mc0 Mr38 

Mc100 Mr1 



Referentie instelling  
Options / Settings / Display / SCENERY 



None 

Very dense 

Extremely dense 

Gewijzigde instelling  
Frame rate vliegplan 



Samenvatting (1) 
 

 Frame rate 
 zo ongeveer afhankelijk van alles rondom computer en FSX 

 

 Black box benadering 
 bruikbaar om effecten van FSX display settings te bestuderen 

 

 Referentie vlucht met referentie vluchtplan 
 nodig om mee te kunnen vergelijken 

 

 Target frame rate 
 Unlimited setting geeft hoogste Frame rates 

 

 Mesh complexity en Mesh resolution  
 settings geen invloed op Frame rates 

 

 Autogen density 
 weinig verschil in Frame rate tussen Very dense en Extremely 

dense 



Referentie instelling  
Options / Settings / Display / SCENERY 

Na turn Eh 527 dat is na  na 809 sec Assen 

EHGG 

TT circuit 



Referentie vlucht  

? 



Referentie instelling  
Options / Settings / Display / SCENERY 



extremely dense 

very dense 

dense 

normal 

very sparse 

sparse 



Min EHGG NL2000 

Min GrFrDr NL2000 





Een paar experimenten om het effect van enkele FSX-instellingen 

op de Frame rate te bestuderen 

Experiment 1 . 

Effect van Target frame rate op Frame rate voor geparkeerde Cessna 172. 

Experiment 1   Effect Target frame rate 

 Virtuele cockpit Loced spot 

Target frame rate Frame rate (per sec.) Frame rate (per sec.) 

   

Unlimited 40 43 

90 16 16 

30 17 17 

Unlimited 44 43 

 

Ref 



Een paar experimenten om het effect van enkele FSX-instellingen 

op de Frame rate te bestuderen 

Experiment 2. 

Effect van de Mesh complexity (Mc) en de Mesh resolution (Mr) op Frame 

rate voor geparkeerde Cessna 172. 

Experiment 2   Effect Mesh complexity en Mesh resolution 

 Virtuele cockpit Loced spot 

Mc  / Mr Frame rate (per sec.) Frame rate (per sec.) 

   

60 / 19m 39 43 

0 / 38 m 38 44 

100 / 1m 39 45 

60 / 19m 44 43 

 

Ref 



Een paar experimenten om het effect van enkele FSX-instellingen 

op de Frame rate te bestuderen 

Experiment 3 deel1 

Virtuele cockpit view of Locked spot view op een aantal momenten van de vlucht 

de frame rate Fr een aantal keren aflezen en noteren in tabel experiment 3. 

Experiment 3   Frame rate langs vliegplan 

Virtuele cockpit view  of  Locket spot view Frame rate (Fr) 

nummer van de meting 1 2 3 4 5 6 7 8 

De vlucht start op Eelde Gate A11. Hier de frame rate Fr een aantal keren aflezen 

A11 36 37 36 37 36 36   

Taxi naar HoldShort RW23, frame rate een aantal keren aflezen 

HsRw23 38 37 34 37 37 38   

Taxi naar Rw23 en line-up, frame rate een aantal keren aflezen 

LuRw23 41 42 40 41 39 40   

De vlucht kan nu met FSTramp en de autopiloot gevlogen worden 

Altitude staat al op 5000 ft en de heading op 232 deg. 

Na take off in FSTramp de autopilot inschakelen met Autopilot. 

Daarna Heading en Alt inschakelen. 

 

Als volgt overgaan op FSTramp Fly Flight Plan mode 

Selecteer FSTramp Plan waypoint VZ 

Rechts-klik en kies optie Fly Flight plan from here 

 

 



Experiment 3   Frame rate langs vliegplan 

Virtuele cockpit view  of  Locket spot view Frame rate (Fr) 

nummer van de meting 1 2 3 4 5 6 7 8 

kort voor VZ 52 53 49 52 51 47   

midden tussen VZ en Eh527 50 51 52 54 49    

kort voor turn Eh527 50 53 51 54 50 48   

kort na turn Eh527 34 31 32 34 29 33   

dit is een lange leg naar Eh539, met rechts-klik en skip to here kun je een sprong maken tot 

een eindje voor Eh539 

kort voor turn Eh539 41 44 48 44 43 40   

ter hoogte glider airport Veendam 34 36 34 35 30 29   

zet de altitude op 2000 ft en controleer daling 

na Veendam is het nog een lange stuk naar Eh536, met rechts-klik en skip to here kun je een 
sprong maken tot een eindje voor Eh536 

kort voor turn Eh536 35 36 42 37 38 41   

 

Een paar experimenten om het effect van enkele FSX-instellingen 

op de Frame rate te bestuderen 

Experiment 3 deel 2 

Virtuele cockpit view of Locked spot view op een aantal momenten van de vlucht 

de frame rate Fr een aantal keren aflezen en noteren in tabel experiment 3. 



Een paar experimenten om het effect van enkele FSX-instellingen 

op de Frame rate te bestuderen 

Experiment 3   Frame rate langs vliegplan 

Virtuele cockpit view  of  Locket spot view Frame rate (Fr) 

nummer van de meting 1 2 3 4 5 6 7 8 

 

midden tussen Eh536 en SO 45 41 44 43 38 43   

schakel na SO in FSTramp over van Fly Flight Plan naar Autopilot en APPR 

boven EEL 40 41 42      

boven GG 38 36 40      

schakel in FSTramp de autopilot uit en landt op de hand 

direct na landing Rw23 42 43 41 39 40 41   

kort na turn Rw23 naar Rw01 35 34 33 34 33 35   

kort na turn Rw01 naar TwA 38 32 35 34 35 36   

kort na turn TwA naar TwG 38 34 38 35 39 38   

op apron B  einde vlucht 36 37 36 34 38 30   

 

Experiment 3 deel 3 

Virtuele cockpit view of Locked spot view op een aantal momenten van de vlucht 

de frame rate Fr een aantal keren aflezen en noteren in tabel experiment 3. 




